AGRUPAMENTO DE ESCOLAS AURELIA DE SOUSA

Ano letivo
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E TIC
2021/2022
GESTAO ANUAL DO PROGRAMA
DISCIPLINA DE Tecnologias de Informagao e Comunicagao 52 ANO

Dominios / Contetidos Programaticos

Objetivos

Turmas/n? aulas previstas
(50min)

CriareIn

ovar

A B C D E

Processador de texto

Gerir documentos

Utilizar conteldos obtidos em
pesquisas

Localizar e substituir informagao
Formatar documentos

Inserir objetos (imagens, tabelas,
etc.)

Manusear objetos

Personalizar esquema de pagina
Personalizar cabegalhos e rodapés

Conhecer as potencialidades de

diferentes aplicagbes digitais, por
exemplo, de escrita criativa.
Caracterizar, pelo menos, uma das

ferramentas digitais abordadas;
Produzir artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

12 Semestre

Apresentag¢Oes Multimédia

Gerir apresentagdes

Inserir e editar diapositivos
Aplicar e personalizar temas
Inserir objetos na apresentagao
(imagens, tabelas, diagramas, etc.)
Manusear objetos

Transi¢des entre diapositivos
Animar objetos

Utilizar modo de apresentacao

Conhecer as potencialidades de

diferentes aplicagbes digitais, por
exemplo, de escrita criativa.
Caracterizar, pelo menos, uma das

ferramentas digitais abordadas;
Produzir artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

Introducdo a programacao

Gerir projetos

Gerir personagens e cendrios
Planear criagdo de aplicagbes
Decompor problemas em pequenas
partes mais simples

Utilizar blocos de a¢do

Utilizar estruturas condicionais
Utilizar estruturas de repeticao
Detetar e corrigir erros

Conhecer as potencialidades de
diferentes aplicacdes digitais,
explorando ambientes de programacao;
Caracterizar, pelo menos, uma das
ferramentas digitais abordadas;
Compreender o conceito de algoritmo e
elaborar algoritmos simples;

Analisar algoritmos, antevendo
resultados esperados e/ou detetando
erros nos mesmos;

Elaborar algoritmos no sentido de
encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando
aplicacOes digitais.

Produzir artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

TOTAL

16 16 16 16 16

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”,

“Comunicar e colaborar”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, serdo integrados em atividades e

projetos desenvolvidos no dmbito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.




CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

Informatica

Resolugdo de

problemas

- Questoes de aula

- Outros instrumentos

Critérios Processos de recolha de informacao Ponderacoes
Autonomia
; - Registo de observacoes (Rubrica) 15%
Desenvolvimento
pessoal e interpessoal
- Apresentagoes orais
Comunicagdo 15%
- Intervengdes em contexto de sala de aula
Conhecimento - Testes
70%

O Grupo de Iuformatica




