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(1) Consultar Aprendizagens Essenciais em:
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens Essenciais/12_aplicacoes_informaticas b.pdf

“Os conteudos dos dominios introducdo a programacdo com os diferentes tipos de media, tem como objetivo a integracdo e
aplicagdo no desenvolvimento de projetos multimédia, ndo apenas nos dominios do Saber cientifico, técnico e tecnoldgico, das
Linguagens e textos, da Informagdo e comunicagdo e do Raciocinio e resolugdo de problemas, mas igualmente ao nivel do
Pensamento critico e do pensamento criativo, da Sensibilidade estética e artistica, do Relacionamento interpessoal e do

Desenvolvimento pessoal e autonomia.”

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

Critérios Processos de recolha de informacao Ponderacgdes
Desenvolvimento
pessoal / interpessoal e - Registo de observacoes (Rubrica) 15%
autonomia

- Apresentagdes orais
Comunicacio 15%
- Intervengdes em contexto de sala de aula

Conhecimento - Testes
- Questdes de aula 70%
Resolugdo de problemas |- Qutros instrumentos

Os Professores: Ana Helena Sequeira e Victor Sarmento.
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