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INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (Escrita) 2026

Prova 24

3° CICLO DO ENSINO BAsICO

O presente documento divulga informacéao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.°
ciclo do ensino bésico da disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo, a realizar
em 2026, nomeadamente:

* Objeto de avaliacao

» Caracterizacao da prova

+ Material

» Duracéo
Os critérios gerais de classificacdo serdo publicados antes da realizagdo da prova, em

simultaneo com as instrucdes de realizacéo.

Objeto de avaliacéo
A prova tem por referéncia os documentos curriculares em vigor (Programa e Metas
Curriculares de Tecnologias de Informac¢éo e Comunicagdo do Ensino Bésico e Aprendizagens
Essenciais) e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de
duracao limitada, incidindo sobre os dominios seguintes:

* Segurancga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

* Investigar e pesquisar

« Comunicar e colaborar

 Criar e Inovar

Caracterizagéo da prova
A prova € constituida por um caderno e é realizada com recurso ao computador. Durante a
execucdo da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um computador e
respetivas aplicagcbes nele disponibilizadas para executar as tarefas propostas,
nomeadamente:
e Responder a perguntas do tipo:
o Verdadeiro e Falso
o Escolha mdltipla
o Resposta curta.
¢ Responder a questbes praticas de resolugdo no computador utilizando programas de:

o Modelagado 3D;
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o Edig&o de Imagem;

o Folha de Calculo;

o Programacéao de Aplicacdes Moveis.
As respostas sédo registadas nos ficheiros criados no computador, ficheiros estes que, no fim da
prova serdo guardados num suporte externo de gravacdo e na conta Drive do endereco de
correio eletronico institucional do professor corretor.
Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como textos, tabelas, figuras e
graficos.
A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos temas ou dos respetivos
conteddos nos documentos curriculares.
As respostas aos itens podem requerer a mobilizacdo articulada de conteldos relativos a mais
do que um dos temas.

A prova é cotada para 100 pontos.

Material
O aluno deve ser portador de caneta ou esferogréafica de tinta azul ou preta;
Computador da sala de informatica;

N&o é permitido o uso de corretor.

Duracéo

A prova tem a duragdo de 90 minutos.

Normas/Adverténcias
a) O aluno é responsavel por guardar sistematicamente as questfes realizadas ao longo
do exame.
b) No final da prova devera aguardar pela sua vez para proceder a gravagao dos ficheiros
em prova para o suporte digital e respetiva confirmagéo.
c) E estritamente proibido:
i. O uso de Internet ou intranet da escola
. Ligar qualquer dispositivo externo ao computador
iii. Levantar-se do lugar sem ser no final dos 90 min.
A violagdo das normas apresentadas implica o encerramento da sessdo de trabalho

tendo o aluno que permanecer, na sala, separadamente do computador.

Critérios Gerais de Classificacao

A execucado de uma questdo que utilize corretamente o resultado de uma alinea anterior, ainda
que errado, tera a cotacao completa.

Nos exercicios solicitados € atribuida a classificacdo de zero pontos a respostas que nao
correspondam ao pedido, independentemente da qualidade do produto final produzido.

Seréo valorizadas as respostas que indiciem que o aluno adquiriu destreza na utilizagdo do

equipamento/software utilizado.
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E da responsabilidade do aluno a correta utilizagéo e preservacdo dos recursos fornecidos, a

gravacao sistematica da prova e a sua entrega, cumprindo as orientacdes fornecidas

A cotacdo da prova corresponde ao valor maximo de 100 pontos.

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos

critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um nimero

inteiro.

A classificacdo final € expressa na escala percentual de 0 a 100.

o i Cotacéo
Dominios Conteudos Total
(em pontos)
e Conceitos de realidade virtual,
Realidade aumentada e inteligéncia
artificial
Seguranga, o ] -
N e Utilizacado segura de dispositivos
responsabilidade e o
. moveis
respeito em ) o
_ o e Respeito pelos direitos de
ambientes digitais L 50
) autor/normas na utilizagéo de texto,
Investigar e ) ;
_ imagem, som e video
Pesquisar i . L 100 Pontos
e Pesquisa, analise e organizagao de
Colaborar e ) .
) informacéo
Comunicar . }
_ e Andlise das ferramentas sincronas
Criar e Inovar i L
e assincronas para a realizacdo de
trabalho colaborativo.
e Criacao de folhas de calculo
e Producdo em ambientes de 50
Programacéo.
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