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APLICACOES INFORMATICAS (Escrita e Pratica) 2026

Prova 303

ENSINO SECUNDARIO

O presente documento divulga informacéo relativa a prova final do ensino secundario da disciplina de Aplicacdes

Informaticas, a realizar em 2026
, homeadamente:

* Objeto de avaliacdo
+ Caracterizacéo da prova
* Material
» Duracéo
Os critérios gerais de classificacdo serdo publicados antes da realizacdo da prova, em simultdneo com as instrucdes

de realizagéo.

Objeto de avaliagao

A prova de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia o Programa de Aplicacdes Informaticas B, 12° ano.
Considera-se, pois, condi¢do para o entendimento desta informag&o a consulta dos documentos curriculares em vigor
(Programa de AplicagBes Informéticas B e Aprendizagens Essenciais). A prova incide sobre a aprendizagem
correspondente a totalidade dos anos que constituem o plano curricular da disciplina (1 ano) nos seguintes

conteldos:

+ Introducgédo & Teoria da Interatividade

» Conceitos Basicos Multimédia

Utilizagdo dos Sistemas Multimédia

* Introdugdo a Programagédo

Caracterizacdo da Prova

A prova é escrita/pratica e cotada para 200 pontos.

A prova é constituida por dois cadernos (Caderno 1 e Caderno 2). Na resolucdo do Caderno 1, ndo € utilizado o

computador. Na resolucao do caderno 2 é necessario utilizar o computador.

As respostas séo registadas no enunciado da prova, e nos ficheiros criados no computador, ficheiros estes que, no
fim da prova serdo guardados num suporte externo de gravacdo e na conta Drive do endereco de e-mail institucional

do professor corretor.
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Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como textos, tabelas, figuras e gréficos.

A tipologia de itens, nimero de itens e distribuicdo da cotacdo pelos temas na prova, apresentam-se no Quadro 1.

Cotacgdo por item

Tipologia de itens Numero de itens
(em pontos)

Exercicio de programacdo utilizando a linguagem
pseudocddigo e a linguagem de programacao 1 50
usada nas aulas.

Exercicio de edi¢do de imagem no GIMP 1 50
Exercicio de edigdo de som no Audacity 1 50
Exercicio de edi¢do de video no Openshot 1 50

Quadro 1 — Tipologia, nimero de itens e cotacdo
Material a Utilizar

Na prova, o aluno apenas pode utilizar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou
preta, ndo sendo permitido corretor.

O computador e software necessarios a realizacdo da prova serdo fornecidos pela escola.

Os materiais para guardar os documentos resultantes da prova serdo fornecidos pela escola.

Duragao da Prova

Prova escrita com duracdo de 90 minutos.

Critérios Gerais de Classificagao

Quando houver varios procedimentos (ou respostas), a desenvolver numa questdo, cada um deles sera cotado
individualmente de acordo com o seu grau de corre¢do/consecucdo.

A execugdo de uma questdo que utilize corretamente o resultado de uma alinea anterior, ainda que errado, tera a
cotagdo completa.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

A ocorréncia de um erro que revele desconhecimento de conceitos e/ou de propriedades a utilizar deve ser
penalizada em metade da cotagdo prevista. Se a ocorréncia do erro impedir a corre¢do da questdo sera classificada
com zero pontos.

Nos exercicios solicitados é atribuida a classificacdo de zero pontos a respostas que ndo correspondam ao pedido,
independentemente da qualidade do produto final produzido.

A deliberada inutilizagdo dos recursos provoca a anulagao de questdes e eventualmente da prova.

Serdo valorizadas as respostas que indiciem que o aluno adquiriu destreza na utilizacdo do equipamento/software
utilizado.
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