@ RE PUBLICA EDUCACAQ, CIENCIA
A PORTUGUESA EINOVACAO

INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Oficina Multimédia 2026

Prova 318

Ensino Secundario

O presente documento visa divulgar informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do Ensino
Secundario da disciplina de Oficina Multimédia B, a realizar em 2026, nomeadamente:

¢ Objeto de avaliagdo;

e Caracterizagao e estrutura;

¢ Critérios gerais de classificacao;

e Duragao;

¢ Material

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens
Essenciais de Oficina Multimédia do 12.2 ano e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacao
numa prova pratica de duracdo limitada, incidindo sobre o dominio da terminologia especifica da area
da disciplina, sobre os conhecimentos e capacidades que constam nas Aprendizagens Essenciais, com
especial incidéncia na capacidade de realizacdo de um projeto Multimédia através dos recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola - Photoshop Portable (imagem raster); - Inkscape (imagem vetorial) e
de um relatdrio descritivo e justificativo.

A prova tem em conta os dominios seguintes:

* Apropriacdo e reflexdo
* Interpretagdao e comunicagao

* Experimentagdo e criagao

1. Objeto de avaliagao

e Demonstrar dominio dos conceitos nucleares associados aos diferentes componentes multimédia e ao

desenvolvimento do seu todo;

¢ Demonstrar autonomia de conhecimento independente de aplicagdes especificas e particulares, e

consequente capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho;

e Demonstrar dominio na utilizagdo das ferramentas de tratamento e gera¢cdo de material digital para

multimédia, nas suas diferentes vertentes (textos, imagens, graficos, sons, videos, animagdes...);

e Demonstrar capacidade de interligar meios diferenciados em um todo com significagdo narrativa

multimédia;

* Demonstrar capacidade de organizacdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena
dimensao.
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http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/12_desenho_a.pdf

2. Caracterizagao e estrutura

A prova é constituida por duas partes:
Parte A — Componente Tedrica (relatério descritivo e justificativo)
e Realizada em papel.
e Avalia a capacidade de andlise, reflexdo e justificacdo do trabalho grafico desenvolvido.
Parte B — Componente Pratica (Computador)
e Realizada em computador;
e Envolve tratamento de imagem raster e criagdao de imagem vetorial.
Abrange os seguintes conteuddos programaticos:
* Noc¢Oes-base de multimédia digital;
Texto, imagens e graficos, correlagdo e complementaridade;
¢ Codificagdo de imagem e seus formatos de codificagdo;
® Operagoes de manipulagao e edicdo de imagem;
¢ Codificagdo e formatos de ficheiros;

3. Critérios gerais de classificagao

e Dominio dos conceitos técnicos de base.

e Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizagdo das ferramentas de tratamento e
geracao de material digital para multimédia.

e Autonomia de conhecimento, independente de aplicacdes especificas e particulares, e
consequente capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho.

e Capacidade de interligacdao de meios diferenciados num todo com significacdo e narrativa
multimédia.

e Integracdo de conhecimentos de areas diversas, numa perspetiva e abordagem multidisciplinar.

e Capacidade de planificacdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimensao

e Clareza e rigor do relatério descritivo e justificativo.

4. Duragao
e 120 minutos.
5. Material

¢ Material de escrita convencional (esferografica preta ou azul)
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